

https://www.youtube.com/watch?v=SB78lL45dYQ&ab_channel=LaKolo

REGLEMENT

Engagez-vous dans six épreuves tirées de la série
emblématique.

Au fur et a mesure des jeux, nous recréons de nouvelles
équipes avec des tirages au sort.

. L'élément central est la gestion de votre jauge de vie : A‘la fin
“+  de chaque épreuve, les membres des équipes arrivees
© derniéres perdent des vies.

L'objectif est donc de conserver vos vies d'ici la grande finale.
C'est ainsi que vous maximiseriez vos chances d'étre le dernier

survivant de l’aventure.

Mais avant de commencer, Uéchauffement : le DDAKII.




EPREUVE 1
1, 2, 3, SOLEIL

Chaque equipe dispose d'un hoverboard.

En ayant toujours un contact physique avec le
représentant sur le board, soyez préts a suivre
les commandements du 1, 2, 3, soleil.

EPREUVE 2
DALGONA

Découpez le gateau sans dépasser ni casser.

Si vous n'étes pas suffisamment minutieux,
vous perdrez des vies.




EPREUVE 3
TIR A LA CORDE

On refait les équipes puis affrontez lors de prr
la mythique épreuve de force.

N'oubliez pas que c'est aussi un jeu de
stratégie.

EPREUVE 4
JEU DU CALAMAR

En bubble et selon un systeme de relais,
passez de l'autre coté du terrain pour L
reconstituer votre pyramide. |

Surtout méfiez-vous des gardiens qui ne
vous laisserons pas faire.



EPREUVE 5
PONT DE VERRE

Comme lors des chaises musicales,
naviguez entre les cerceaux et soyez a
I'intérieur lorsque la musique s'arréete.

Sinon, vous perdrez des vies.

I EPREUVE 6
LASER GAME

La grande finale ! Chacune de vos vies
restantes correspond a une réanimation.

Mais a force d’en consommer,
il n'y aura plus qu'un seul survivant : le

grand vainqueur !







